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DELTA INFORMATICA SPA

Attiva da più di 40 anni in Trentino Alto-Adige e Triveneto nel
campo dell’Information Technology e della consulenza
aziendale. E' un marchio tra i più noti ed apprezzati sul
territorio ed ha un team di lavoro dalla competenza certificata,
che segue con passione quotidiana oltre 1.000 clienti.

Il reparto di R&D, Deltalab coniuga l'aspetto innovativo
dell'azienda con la ricerca applicata dei progetti ELEVATE,
INDACO e COFFI.



La piattaforma ELEVATE è stata realizzata nell’ambito di un
progetto di ricerca pluriennale. Si tratta di un Authoring Tool
accessibile via web, utilizzato per progettare  storie interattive che
al proprio interno possono avere testi, grafiche, video ripresi e/o
video in 3D, realizzabili anche con il supporto dell’Intelligenza
Artificiale generativa. Gli 'esercizi' trovano applicazione nei corsi di
formazione online, in remoto o in presenza, e consentono di creare
percorsi formativi interattivi e coinvolgenti che stimolano l'utente.

ELEVATE



Feb 2018

Inizio progetto
di ricerca

Fine progetto
di ricerca

Apr 2021 2021 - 2022

Sperimentazione in
ambito sicurezza

Analisi del 
mercato

2022 - 2023

2022 - 2023

Sperimentazione
diversi ambiti

2023 - 2024

Sviluppo 
mercato

2024 - ...

Introduzione 
AI

TIMELINE DELLA PIATTAFORMA ELEVATE



AMBITI DI
APPLICAZIONE

SICUREZZA SUL LAVORO

GESTIONE EMERGENZE

COMUNICAZIONE ISTITUZIONALE

STANDARD OPERATING PROCEDURES

RISCHIO ELEVATO, DPI, MOVIMENTAZIONE CARICHI

ANTICENDIO, INCIDENTI STRADALI, ESERCITAZIONI INTERFORZE

ORDINANZE E PROCEDURE, INCENTIVI, PROCEDURE QUALITA'

GESTIONE DELLE SOP

SOFT SKILLS
GESTIONE DEL TEAM

BENESSERE AZIENDALE
ESERCITAZIONE E POSTURA AL LAVORO

CULTURA E MUSEI
VISITE GUIDATE

DISABILITA' COGNITIVA
ESERCITAZIONI ASSISTITE DA TERAPEUTI



CARATTERISTICHE CHIAVE

Integrazione con le principali
forme di LMS via API standard

(SCORM e xAPI)
Storie interattive composte da

testo, immagini, video ripresi e/o
video in ambiente 3D

Piattaforma di authoring
collaborativo

Misurazione e valutazione
dell'apprendimento con

statistiche individuali e collettive

Pubblicazione sul web e
integrazione con portali

Generazione guidata delle
storie interattive tramite AI



Authoring delle storie generando dei
pacchetti formativi per l'addestramento
online

INTEGRAZIONE CON GLI LMS

ILIAS
...

MOODLE

xAPI SCORM

LMS



FORMAZIONE
TEORICA

FORMAZIONE
PRATICA

AGGIORNAMENTO

RETRAINING CON
ELEVATE

PRE-ADDESTRAMENTO CON
ELEVATE

DOVE SI POSIZIONA ELEVATE NELLA FAD



 PROGETTAZIONE  ANTEPRIMA FRONT END

LE FASI DI REALIZZAZIONE

VALUTAZIONE STATISTICA



IDEA PROGETTAZIONE SCELTE OBIETTIVI
Avere un'idea della

storia/procedura che si vuole
raccontare e degli obiettivi
che si vogliono raggiungere

Narrare la storia/procedura,
scegliendo la modalità e la

tipologia di racconto, avendo
la possibilità di produrli
tramite AI generativa

Offrire scelte diversificate
(giuste e sbagliate), tenendo
sempre in conto il risultato

che si vuole ottenere

Gli obiettivi danno un senso
all'intera storia. Sono associati ad
un punteggio/premio. Possibilità

di modificare e aggiungere
contenuti/obiettivi n volte

IL FLUSSO DELLE STORIE



PROGETTAZIONE DELLE STORIE INTERATTIVE

PERCORSO
INTERATTIVO

INIZIO
DELL’ESERCIZIO

FINE ESERCIZIO E
VALUTAZIONE
DEGLI OBIETTIVI



OBIETTIVI
FINALI

Obiettivo finale da
perseguire nei percorsi
al supporto della
formazione pratica.

ERRORI

Rappresentano le scelte
sbagliate (totalmente o
parzialmente) degli
studenti, che sono
importanti da modellare
e rappresentare.

OBIETTIVI
INTERMEDI

Nozioni intermedie
richieste agli studenti
per l'obiettivo finale che
si vuole raggiungere.

PUNTI
GUADAGNATI

Rappresentano il totale
degli obiettivi intermedi
raggiunti.

I FONDAMENTI DELLE STORIE INTERATTIVE



PIATTAFORMA LMS 
(PARTNER)

FRUIZIONE DELLE STORIE

DISCENTI

WEB SERVER

INSTRUCTIONAL

DESIGNER AI



Uno strumento per
infiniti scenari

Uno strumento semplice,
intuitivo e coinvolgente

Il percorso formativo si adatta alle
curve di apprendimento dei singoli

Minori costi per le esercitazioni sul campo con
maggiore efficienza formativi in aula

FLESSIBILITA'

INTERATTIVITA' ECONOMICO

RIPETIBILITA'

VANTAGGI

VELOCITA’
Generazione automatica di storie,
tramite AI

SEMPLICITA’
Modalità semplice di ottenere i
risultati necessari



ELEVATE STATO
INIZIALE

ESPANSIONE AMBITI INTRODUZIONE VR INTRODUZIONE AI

INTEGRAZIONE LMS

EVOLUZIONE ELEVATE



EVOLUZIONE AI
INIZIO

I PASSAGGI 

IL RISULTATO



COINVOLGENTE ESPLORATIVACOGNITIVA

I BENEFICI DELLA FORMAZIONE CON ELEVATE

MAGGIORE ASSIMILAZIONE E RITENZIONE



ESEMPIO 1 - BENESSERE AL LAVORO

PROGETTAZIONE
IN COLLABORAZIONE 

CON SEA CONSULENZE 
E SERVIZI



ESEMPIO 1 - BENESSERE AL LAVORO

ANTEPRIMA



ESEMPIO 1 - BENESSERE AL LAVORO

SCHERMATA UTENTE



ESEMPIO 2 -CONSAPEVOLEZZA AMBITO COGNITIVO

PROGETTAZIONE
IN COLLABORAZIONE 
CON MARCO TABILIO



ANTEPRIMA

ESEMPIO 2 -CONSAPEVOLEZZA AMBITO COGNITIVO



SCHERMATA UTENTE

ESEMPIO 2 -CONSAPEVOLEZZA AMBITO COGNITIVO



PROGETTAZIONE
IN COLLABORAZIONE 

CON SEA CONSULENZE 
E SERVIZI

ESEMPIO 3 - SICUREZZA E PROCEDURE 



ESEMPIO 3 - SICUREZZA E PROCEDURE 

ANTEPRIMA



ESEMPIO 3 - SICUREZZA E PROCEDURE 

SCHERMATA UTENTE
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